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グラフィックパターンは2種あります。アプ

リケーションに応じて選択してください。

同じ紙面・画面では、どちらか一方のみ

を使用してください。

基本要素：
Kマークの紫紺部分

グラフィックパターン1 グラフィックパターン2
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グラフィックパターン1の基本形は、白

背景に紫紺、橙、緑の3色で表示します。

基本形を優先的に使用してください。

必要に応じて単色カラー、単色カラー

白抜き、条件に応じてグレーを選択して

ください。

文字の背景に配置する場合は、スミアミ

10%を基準とします。文字がはっきり

見えない場合は、濃度を適宜調整して

ください。

カラー規定は、「A07 Kマーク＋大学ロ

ゴタイプ／表示色」を参照してください。

グラフィックパターン1

3色カラー（基本形）

単色カラー

紫紺単色 橙単色 緑単色

単色カラー

白抜き

モノクロ1色で表示する場合

グレー

文字の背景に配置する場合

スミアミ 10%

texttexttext
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トリミング範囲トリミング箇所

H＝グラフィックパターン1の高さ

W＝グラフィックパターン1の横幅
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グラフィックパターン1／トリミング

グラフィックパターン1は、原則としてトリ

ミングして使用します。トリミング箇所と

範囲の指定を守って使用してください。

トリミング箇所

上下左右のいずれか1辺以上3辺以下で

トリミングしてください。

4辺でのトリミングは避けてください。

トリミング範囲

トリミングは、左図のグレーの範囲内で

行ってください。

上下の高さをH・左右の幅をWとした場合、

1辺は、0.05H、0.05W以内の範囲で

トリミングしてください。

上下左右のいずれか1辺をトリミング（図は一例）

上下左右のいずれか3辺をトリミング（図は一例）
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上下左右のいずれか2辺をトリミング（図は一例）
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1辺・2辺・3辺のトリミングとその配置例

です。

大きく配置しダイナミックなレイアウトを

心がけてください。
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上下左右のいずれか1辺をトリミングする

1辺のトリミング　配置例

上下左右のいずれか2辺をトリミングする

2辺のトリミング　配置例

上下左右のいずれか3辺をトリミングする

3辺のトリミング　配置例
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表示ルールを守り正しい再現を心がけ

てください。

トリミング範囲を超えてはならない

トリミングなしで配置してはならない
シンボルマークに見えるような配置はしない
※仕様の都合上、トリミングができない場合は
「C14 特例／グラフィックパターン」を参照してください。

グラフィックパターンサイズいっぱいの配置を
してはならない

4辺のトリミングをしてはならない
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英文スローガンロゴと組み合わせる場合 グラフィックパターン1は、英文スローガ

ンロゴと組み合わせることも可能です。

その場合、グラフィックパターンの中央に

英文スローガンロゴを配置します。ただ

し、英文スローガンロゴのアイソレーショ

ンを守り、十分な白背景を確保してくだ

さい。

和文スローガンロゴとの組み合わせは

しないでください。

アイソレーション

アイソレーションの背景にグラフィックパターン
を配置してはならない

和文スローガンロゴと組み合わせてはならない
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グラフィックパターン1は、左図に従って、

表示してください。

斜線のある表示例が禁則です。

•白背景に3色カラー、紫紺単色、橙単色、緑単色で表示する

•黒表示はしない

•紫紺単色、橙単色、緑単色背景に白抜きで表示する

•紫紺単色、橙単色、緑単色背景に2色カラー表示はしない

•黒背景に白抜き表示はしない

•モノクロ1色の場合は、グレーで表示する

•3色カラー、紫紺単色、橙単色、緑単色の透過表示はしない

•紫紺単色、橙単色、緑単色背景、黒背景に透過表示はしない

•文字の背景に配置する場合は、グレー（スミアミ10%）で表示する

•写真背景には表示しない
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グラフィックパターン1／背景に応じた表示方法
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グラフィックパターン2の基本形は、白背

景に紫紺、橙、緑いずれかで表示します。

基本形を優先的に使用してください。

必要に応じて単色カラー白抜き、条件に

応じてグレーを選択してください。

文字の背景に配置する場合は、スミアミ

10%を基準とします。文字がはっきり

見えない場合は、濃度を適宜調整して

ください。

カラー規定は、「A07 Kマーク＋大学ロ

ゴタイプ／表示色」を参照してください。

紫紺単色

単色カラー

橙単色 緑単色

単色カラー白抜き モノクロ1色で表示する場合
グレー

文字の背景に配置する場合
スミアミ 10%
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グラフィックパターン2は、原則としてトリ

ミングして使用します。

トリミング箇所に残った部分が極端に

小さくならないように、バランスよく配置

してください。

紙面・画面上に余白を作る場合は、グラ

フィックパターンが欠けた状態で配置

せず、その部分を削除してください。

また、一つのパターンを抜き出してトリミ

ングしたり、1列のみのトリミングは避け

てください。

トリミングの推奨例 好ましくないトリミング例

トリミング箇所に残った部分が、極端に小さく
なる配置をしてはならない

全面をトリミングする場合の表示例

余白を作る場合は、グラフィックパターンが
欠けた状態で配置してはならない
（欠けた部分は削除してください）

紙面・画面上に余白がある場合の表示例

一つのパターンを抜き出したトリミングを
してはならない

1列のみのトリミングをしてはならない
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グラフィックパターン2は、紙面・画面上

にダイナミックに配置することを推奨し

ます。

グラフィックパターンを極端に小さく配

置することは避けてください。

好ましい配置例

好ましくない配置例 極端に小さく配置してはならない

大きく配置する
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アイソレーションの背景にグラフィックパターン
を配置してはならない

非表示部分

グラフィックパターン2／スローガンロゴとの組み合わせ

グラフィックパターン2は、スローガンロゴ

と組み合わせることも可能です。

その場合、グラフィックパターンの一部を

非表示にして、スローガンロゴを配置し

ます。ただし、スローガンロゴのアイソ

レーションを守り、スローガンロゴの周囲

に十分な白背景を確保してください。

スローガンロゴと組み合わせる場合

スローガンロゴ 
アイソレーション
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グラフィックパターン2は、左図に従って、

表示してください。

斜線のある表示例が禁則です。

•白背景に紫紺単色、橙単色、緑単色で表示する

•黒表示、規定外の配色はしない

•紫紺単色、橙単色、緑単色背景に白抜きで表示する

•黒背景に白抜き表示、カラー表示はしない

•モノクロ1色の場合は、グレーで表示する

•文字の背景に配置する場合は、グレー（スミアミ10%）で表示する

•紫紺単色、橙単色、緑単色の透過表示はしない

•紫紺単色、橙単色、緑単色背景、黒背景に透過表示はしない

•写真背景には表示しない

グラフィックパターン2／背景に応じた表示方法
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印刷加工など仕様の都合上、デザイン
表示領域が限定されている場合は、グラ
フィックパターンをデザイン表示領域
最大まで大きく配置してください。デザイン表示領域

トリミングができない場合 グラフィックパターンを小さく配置してはならない
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表示ルールを守り正しい再現を心がけ

てください。

変形してはならない 回転してはならない パターンの比率や配置バランスを変えてはならない

規定外の色で表示してはならない 規定外の色で表示してはならない 規定外の背景色で表示してはならない

変形してはならない 規定外の色で表示してはならない回転してはならない




